
Galerapagos : Jeu semi- coopératif /   3 à 12 joueurs  / Age 10+ / 20 min
Après le naufrage de votre bateau, votre groupe de survivants se retrouve sur une île 
déserte où l’eau et la nourriture se font rares. Seule solution pour échapper à ce 
cauchemar : construire ensemble un grand radeau pour embarquer les survivants, mais 
le temps presse car un ouragan pointe à l’horizon...
Faites équipe pour survivre mais soyez prêt à sacrifier vos camarades en cas de pénurie.
Un jeu presque coopératif où vous devrez être aussi fourbe que diplomate pour vous 
garantir une place pour le voyage retour !!

La Vallée des Vikings : Jeu d'Adresse  / 2 à4 joueurs  / Age 6+ / 20 min
La vallée des Vikings accueille le grand bowling annuel des tonneaux. Les joueurs 
doivent faire preuve de courage et d’habileté et savoir prendre des risques pour faire 
tomber les bons tonneaux avec la boule et déplacer habilement les Vikings sur la jetée. 
Mais celui qui va trop loin et tombe dans l’eau repart sans rien. Celui qui peut amasser le 
plus de pièces d’or gagnera la partie !

Sabordage : Jeu de programmation / 2 à 5 joueurs  / Age 9+ / 30 min
Dans un dernier souffle, le célèbre pirate Barbe Noire a révélé l'emplacement de son 
formidable trésor à tous les pirates de la région. Du coup, la course est lancée, à un tel 
point que la bataille commence déjà dans le port! Construisez rapidement votre navire, 
équipez-le de canons et pensez à le rendre solide et rapide. Les coups de canons fusent 
et, à la fin de la partie, le joueur qui aura le bateau le plus long gagnera la partie!

Creativity :  Jeu d'ambiance /  2 à 8 joueurs  / Age 12+ / 30 min
1 mot, 9 façons de le faire deviner: vous choisissez! Dessiner, sculpter, mimer, 
fredonner... c'est vous qui décidez! Plus c'est difficile, plus vous prenez du temps, mais 
plus vous gagnez de points!

When I Dream:  Jeu de mots et de créativité / 4 à 10 joueurs  / Age 8+ / 30 min
La nuit est tombée et vous vous endormez paisiblement. C’est l’occasion parfaite pour 
les esprits du rêve de vous rendre visite et d’influencer, en bien ou en mal, vos songes… 
Écoutez la voix des Fées, méfiez-vous des Croque-Mitaines et des Marchands de Sable. 
Lorsque le jour se lève, vous souviendrez-vous de votre rêve?

Panic Mansion : Jeu d'adresse / 2 à 4 joueurs / Age 6+ / 20 min
Ce manoir hanté fait jaser depuis des lustres. On y voit des objets voler derrière ses 
fenêtres. Saurez-vous le mettre de l'ordre dans ce grand bazar?
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